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1. Wstep

Aplikacja Blink Mouse powstala w odpowiedzi na potrzeby dzieci z rdzeniowym zanikiem
miesni, ktore utracily mozliwos¢ wykonywania jakichkolwiek ruchéw za pomoca konczyn i gtowy,
ale zachowaly mozliwo$¢ wykonywania mrugni¢¢. Jest emulatorem myszki komputerowej
w postaci wizyjnej myszki ekranowej, udostepniajacej osobom ze znaczng niepetnosprawnoscia
ruchowa wszystkie funkcje fizycznej myszki komputerowej. Obstugiwana jest za pomoca
mrugni¢é, ktore wykrywane s3 na podstawie obrazéw otrzymywanych z kamery zwrdconej
w kierunku twarzy uzytkownika. W czasach, w ktorych popularnoscig ciesza si¢ laptopy
z wbudowang kamera, aplikacja Blink Mouse, ktéra moze zosta¢ zainstalowana przez przecigetnego
uzytkownika komputera, daje osobom niepelnosprawnym ruchowo mozliwo$s¢ niemal
natychmiastowo i zupetnie bezkosztowo korzysta¢ z komputera.

Myszka komputerowa dostosowana do mozliwosci uzytkownikow niesprawnych ruchowo,
w polaczeniu z aplikacja zastepujaca fizyczng klawiaturg, zwang wirtualng klawiaturg lub
klawiaturg ekranowa, daje tym uzytkownikom mozliwo$¢ pelnego korzystania z komputera.
Klawiatury ekranowe sg standardowo udostepniane przez system Windows, poczawszy od wersji 7.
Uzytkownicy komputerow z wczesniejszymi wersjami systemu Windows mogg korzystaé
z klawiatur ekranowych udostgpnianych w internecie. Przeglad darmowych klawiatur mozna
znalez¢ na stronie http://www.techsupportalert.com/best-free-onscreen-keyboard-osk.htm.

ZALECENIE

Do pracy z aplikacjg Blink Mouse zaleca si¢ korzystanie z klawiatury ekranowej FreeVK, do
pobrania nieodptatnie na stronie http:/freevirtualkeyboard.com/.

2. Wymagania

W celu korzystania z aplikacji Blink Mouse niezbedne jest posiadanie komputera z systemem
Windows w wersji XP i wyzszych oraz kamery internetowe;j. Aplikacja jest gotowa do uzytkowania
po jej zainstalowaniu.

3. Instalacja

W celu zainstalowania aplikacji Blink Mouse nalezy uruchomi¢ plik instalacyjny o nazwie
SetupBlinkMouse.exe (lub  SetupBlinkMouse.msi) 1 postepowaé zgodnie z poleceniami
wyswietlanymi na ekranie.

Po pojawieniu si¢ okna kreatora instalacji (Rysunek Blad: Nie znaleziono Zrédta odwotania)
nalezy wcisng¢ przycisk Dalej. Spowoduje to wyswietlenie okna wyboru folderu, w ktéorym
zostanie zainstalowana aplikacja (Rysunek 2). W oknie tym mozna takze wskazaé, czy aplikacja ma
by¢ dostepna dla wszystkich uzytkownikéw komputera, czy tylko dla aktualnego uzytkownika. W
kolejnym oknie nalezy potwierdzi¢ che¢¢ zainstalowania aplikacji poprzez wecisnigcie przycisku
Dalej (Rysunek 3). Kolejnym krokiem jest akceptacja umowy licencyjnej (Rysunek 4).
Kontynuacja instalacji jest mozliwa tylko w przypadku zaznaczenia opcji Zgadzam sie.
Potwierdzenie zgody przyciskiem Dalej rozpocznie proces instalacji (Rysunek 5). W razie
pojawienia si¢ prosby o wyrazenie zgody na zainstalowanie aplikacji nalezy taka zgode wyrazi¢. Po
zakonczeniu instalacji pojawia si¢ okno zinformacja o pomys$lnym przebiegu tego procesu
(Rysunek Btad: Nie znaleziono Zrodta odwotania). Od tej chwili mozna korzystaé¢ z aplikacji Blink
Mouse.
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73 BlinkMouse — X

Kreator instalacji produktu BlinkMouse -
Zapraszamy!

Instalator wykona kroki wymagane do zainstalowania produktu BlinkMouse na tym komputerze.

OSTRZEZEMIE: Ten program komputerowsy jest chroniony prawami autorskimi araz umaowarni
migdzynarodowymi. Kopiowanie bad:z rozpowszechnianie tego programu lub jakigjkolwiek jego
czesci bez upowaznienia moze spowodowad pociggniecie do odpowiedzialnosci cywilng] i karmej w
maksymalnym zakresie dopuszczalnym przez prawo.

Rysunek 1. Kreator instalacji programu BlinkMouse

73 BlinkMouse — x

Whybieranie folderu instalaciji

Instalator zainstaluje produkt BlinkhMouse w ponizszym folderze.

Al zainstalowac go w tym folderze, kliknij preycisk Dale]. Al zainstalowac go w innym folderze,
wprowadz folder ponize] lub kliknij praycisk Przeglada;.

Faolder:
C:AProgram Files (x86)4Blinkhouseh, Frzegladaj...

Koszt chysku...

Zainstaluj produkt BlinkMouse dla siebie lub dla wszystkich uzytkownikdw tego komputera:

O wszyscy

(@) Tylko ja

Rysunek 2. Okno wyboru folderu instalacji

Anuluj <Wstecz
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73 BlinkMouse — X

Potwierdzanie instalacji

Instalator jest gotowy do zainstalowania produktu BlinkhMouse na tym komputerze.

Kliknij preycisk Dale). aby kontynuowad.

Anulu <Wstecz

Rysunek 3. Okno potwierdzenia instalacji

f[g] BlinkMouse -

Umowa licencyjna

Frzeczyta) Umowe licencyjna teraz. Jesli akceptujesz warunki umowsy, klikni preveisk Zgadzam sig, a

nastepnie kliknij preycisk Dale]. W przeciwnym wypadku kliknij praycisk Anuluj.

Umowa licencyjna aplikaciji BlinkMouse

1. Przedmiotem niniejsze] licencji jest aplikacja BlinkkMouse zastepujaca
mysz komputerows oschom, ktére nie moga korzystad ze standardows)
myszki komputerowe], dale] nazywana Programem, oraz wszelkie

materiaty dotaczone do programu takie jak instrukcja.

Z. Licencja ohejmuje wytacznie korzystanie z niniejszege programu na

iefdnal stacii rohocrel — licencia  iednostanowiskowa nrrer asohe

() Mie zgadzam sie (® Zgadzam sie

Rysunek 4. Okno akceptacji umowy licencyjnej

Anuluj <WWstecz
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Instalowanie produkiu BlinkMouse

Frodukt BlinkhMouse jestinstalowany.

Czeka)...

Anuluyj <Wystecz Dale) >

Rysunek 5. Okno postepu instalacji

ﬂg BlinkMouse - X

Instalacja zakonczona

Frodukt BlinkMouse zostat pomysinie zainstalowany.

klikni] preycisk Zamkni]. aby zakofnczyt prace.

Sprawd s wwitnynie Windows Update, czy sa dostepne jakies kntyczne aktualizacje programu NET
Framewark,

Rysunek 6. Okno informujgce o pomysinym zainstalowaniu aplikacji Blink
Mouse
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4. Obstuga aplikaciji

4.1. Uruchamianie

Aplikacja Blink Mouse jest uruchamiana po podwdjnym kliknigciu na ikonie aplikacji o nazwie
BlinkMouse.exe, znajdujacej si¢ w katalogu, w ktorym zostata ona zainstalowana lub na ikonie
skrotu do aplikacji, ktoéry umieszczany jest podczas instalacji na pulpicie (Rysunek 7). Po
uruchomieniu programu pojawia si¢ okno gldwne aplikacji, pokazane na Rysunku 8.

@

BlinkMaouse

Rysunek 7. lkona programu Blink Mouse w katalogu instalacyjnym

@ BlinkMouse - = IEIM |
Eﬂpcje & Pomoc

| Podglad obrazu
Alctywnosc: Brak

Rysunek 8. Okno programu Blink Mouse

Jezeli komputer wyposazony jest w wiecej niz jedng kamerg, najpierw wyswietlane jest okno
wyboru kamery, ktora bedzie wykorzystywana przez aplikacj¢ Blink Mouse. W oknie gtownym,
przy zaznaczonej opcji Podglgd obrazu, obok wyswietlane jest okno z podgladem obrazu z kamery.
Dzigki temu uzytkownik moze ustawi¢ kamere w odpowiedniej pozycji, tj. tak, by w jej obszarze
widocznosci znajdowala si¢ twarz.

UWAGA

Wazne jest, by twarz byta dobrze o$wietlona oraz to, by byla w catosci widoczna na obrazie.
Zaleca sig¢, by o$wietlona byla od przodu oraz by zajmowata wieksza czgs¢ obrazu.

Aby uruchomi¢ myszke nalezy wcisng¢ przycisk Utworz wzorce. Nalezy zwrdci¢ uwage, by
w tym czasie oczy uzytkownika byly otwarte. Jezeli uruchomienie si¢ powiedzie, to w poblizu
aktualnego polozenia wskaznika myszy beda wyswietlane kolejno ikonki wskazujace akcje myszy,
ktére mozna wykona¢ w danej chwili. Ponadto, na obrazie podgladu kamery, oczy beda otaczane
prostokatng ramka.

Dostepne sa wszystkie akcje, ktore mozna wykonaé przy pomocy fizycznej myszy
komputerowej, a wigc:

* przesuwanie wskaznika myszy (zob. punkt 4.2Przesuwanie wskaznika myszy),

* wecisniecie lewego przycisku myszy (zob. punkt Wcisniecie lewego przycisku myszy),

* podwdjne kliknigcie lewym przyciskiem myszy (zob. punkt Podwojne kliknigcie lewym
przyciskiem myszy),

* wecisniecie prawego przycisku myszy (zob. punkt Wcisnigcie prawego przycisku myszy),
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* przytrzymanie lewego przycisku myszy (zob. punkt Przytrzymanie lewego przycisku myszy).

Ikonki symbolizujace poszczegdlne akcje, wraz z opisem, pokazano w Tabeli 1. Kolejnos¢, w jakiej
zamieszczono je w tabeli jest zgodna z ich prezentacja w sekwencji, wedtug ktorej udostepniane sg
kolejne akcje myszy.

Tabela 1. Ikonki aplikacji Blink Mouse i powigzane z nimi akcje

Ikonka | Akcja

przesuwanie wskaznika myszy w prawo

przesuwanie wskaznika myszy po skosnie w prawo i na dot

przesuwanie wskaznika myszy w dot

przesuwanie wskaznika myszy po skos$nie w lewo i na dot

przesuwanie wskaznika myszy w lewo

przesuwanie wskaznika myszy po sko$nie w gore i na lewo

przesuwanie wskaznika myszy w gore

przesuwanie wskaznika myszy po sko$nie w gore i na prawo

wecisniecie lewego przcisku myszy

wcisnigcie prawego przcisku myszy

przytrzymanie lewego przcisku myszy

CEHEA> TAY<Y

Oprocz tego aplikacja Blink Mouse zostala wyposazona w szereg udogodnien pozwalajacych na
jej dostosowanie do potrzeb 1 mozliwosci uzytkownika, w tym zaawansowana obsluga
umozliwiajaca sprawniejsza obsluge myszki (zob. punkt Zaawansowana obstuga) oraz dobor
parametrow (zob. punkt Ustawienia).

W dolnej czgséci okna glownego wyswietlana jest informacja o aktualnie dostepnej akcji myszki.
Moze by¢ ona potrzebna w sytuacjach, w ktorych ikonki myszki sg niewidoczne, co moze miec
miejsce w obszarze aplikacji umieszczanych zawsze na wierzchu, np. systemowej klawiatury
ekranowej. Z tego wzgledu, wraz z aplikacja Blink Mouse zaleca si¢ korzystanie z klawiatury
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ekranowej innych niz systemowa, np. Free Virtual Keyboard (do pobrania ze strony
http://freevirtualkeyboard.com/).

4.2. Przesuwanie wskaznika myszy

Po uruchomieniu myszki (zob. punkt Uruchamianie), w otoczeniu aktualnego potozenia kursora
myszy sa wyswietlane ikonki reprezentujace kolejne mozliwe do wykonania w danej chwili akcje.
W pierwszej kolejnosci pojawiajg si¢ kierunki, w ktorych mozna przesung¢ wskaznik, a nastepnie
ikona przypisana o kliknigcia (wcisnigcia lewego przycisku myszy). Ikonki i powigzane z nimi
akcje zostaty zebrane w Tabeli 1.

W celu wykonania pozadanej akcji nalezy zamknaé oczy na okreslony czas (domyslnie jest to
500 ms. do 1,5 s.), co oznacza zamierzone mrugniecie. Krotsze mrugnigcia pozwalajg na przejscie
do kolejnej akcji. Dla uzytkownikéw poczatkujacych moze si¢ tu okazaé przydatna mozliwosé
skorzystania z podpowiedzi dzwickowych, dzigki ktorym uptynigcie czasu niezbednego do
zinterpretowania mrugnig¢cia jako zamierzone jest sygnalizowane za pomoca krétkiego sygnatu
dzwigkowego. W domyslnej konfiguracji przyjete zostato, ze podpowiedzi dzwigkowe sa wlgczone.
Wigcej informacji na ten temat znajduje si¢ w punkcie Ustawienia.

W przypadku akcji powigzanych z przesuwaniem wskaznika myszy, zamierzone mrugnigcie
wyzwala ruch w kierunku okreslonym przez ikonke akcji. Zatrzymanie myszki nastepuje po
wykryciu ponownego zamierzonego mrugni¢cia uzytkownika. Domyslnie dostgpne sg cztery
podstawowe kierunki (goéra, dol, lewo, prawo), ale ich ilo§¢ mozna ustawi¢ na 8 (kierunki
podstawowe 1 kierunki skosne). Mozliwa jest regulacja szybkos$ci ruchu oraz przyspieszenie
przesuwania si¢ kursora. Czas, co jaki sg aktywowane ikonki kolejnych akcji myszy, oraz przedziat
czasu w jakim mrugnigcie jest interpretowane jako zamierzona mozna dostosowaé do potrzeb
i mozliwosci uzytkownika. Szczegély dotyczace tych zagadnien zostaly opisane w punktach
Zaawansowana obstuga 1 Ustawienia.

Po wyswietleniu sekwencji akcji reprezentujacych kierunki przesuwania kursora myszki,
wyswietlana jest akcja powigzana z kliknigciem lewego przycisku myszy (zob. Tabela 1).
W momencie pojawienia si¢ tej ikonki mozna wywota¢ takze inne akcje myszy. Szczegoly znajduja
si¢ w dalszej czesci instrukcji.

Podwojne kliknigcie lewym przyciskiem myszy jest wykonywane poprzez dwukrotne
zamknigcie oczu (na czas okreslony dla zamierzonego mrugnigcia) w czasie gdy aktywna jest akcja
powiazana z kliknieciem lewego przycisku myszy (zob. tez punkt Wcisniecie lewego przycisku
myszy).

Mrugnigcie trwajace dluzej niz maksymalny czas powigzany z zamierzonym mrugni¢ciem
(domyslnie 1,5 s.) ale nie wigcej niz dwukrotnos¢ tego czasu powoduje wyswietlenie akcji myszy
opowiadajacych wcisnigciu prawego przycisku myszy (zob. punkt Wcisniecie prawego przycisku
myszy) oraz przytrzymaniu lewego przycisku (zob. punkt Przytrzymanie lewego przycisku myszy).
4.3. Wcisniecie lewego przycisku myszy

Wecisnigcie lewego przycisku myszy (kliknigcie) jest mozliwe jesli w miejscu, w ktérym
znajduje si¢ wskaznik myszy, pokazana jest ikonka odpowiadajacej tej akcji (zob. Tabela 1).

Zamierzone mrugni¢cie jest wowczas interpretowane jako che¢ kliknigcia 1 taka wlasnie akcja jest
wowczas wykonywana.

4.4. Podwadjne klikniecie lewym przyciskiem myszy

Podwojne kliknigcie wykona¢ mozna wykonujac dwa kolejne zamierzone mrugnig¢cia w czasie
aktywnos$ci akcji klikniecia, tj. gdy w miejscu kursora myszy wyswietlona jest ikonka akcji
kliknigcia (zob. Tabela 1). Odstep pomigdzy mrugnigciami nie powinien by¢ dhuzszy niz goérna
granica przedziatu czasu dla zamierzonego mrugni¢cia (domyslnie jest to 1,5 s. ale wielkos¢ ta
mozna zmieni¢ — zob. punkt Ustawienia).
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4.5. Wocisnigcie prawego przycisku myszy

Dostep do akcji powigzanej z wcisnigciem prawego przycisku myszy mozna uzyska¢ w czasie
aktywnosci funkcji klikania, tj. gdy w miejscu wskaznika myszy wysSwietlona jest ikonka
powigzana z tg akcja (zob. Tabela 1). Aby skorzysta¢ z prawego przycisku myszy, nalezy wowczas
zamkna¢ oczy na czas dluzszy niz maksymalny czas zamknig¢cia oczu dla zamierzonego mrugnigcia
(domyslnie 1,5 s.). Spowoduje to sekwencyjne wyswietlenie ikonek przypisanych do funkcji innych
niz przemieszczanie i kliknigcie, o ile sa one dostgpne (zgodnie z ustawieniami — zob. punkt
Ustawienia), w tym do wcisnigcia prawego przycisku myszy.

Funkcja zwigzana z prawym przyciskiem myszy domyslnie jest wlaczana podczas instalacji
programu. Wlaczenia/wylaczenia funkcji prawego przycisku myszy mozna dokona¢ w Opcjach
programu (zob. punkt Ustawienia), poprzez zaznaczenie/odznaczenie opcji PPM umieszczonej
w grupie Funkcje w zaktadce Myszka (zob. Rysunek 9).

Opgje n

Ogélne | Myszka | Mugniecia | Kamera | Diwieki

Szybkodé

Szybkosc myszki
£ >

Czas poswietlenia preveisku (1,55
£ >

Czutose (4]
< >

Funkcje

Preytrzymywanie lewego praycisku myszy
Prawy praycisk myszy (PPM)
[ ] Prayspieszanie ruchu kursora

llogé kiemnbdw
(@ 4 podstawowe (prawo, lewo, gdra, dal)

() 8 (4 podstawowe + 4 skosne)

s

Rysunek 9. Okno opcji aplikacji Blink
Mouse — zaktadka Myszka

4.6. Przytrzymanie lewego przycisku myszy

Popularng funkcja myszki komputerowej jest mozliwo$¢ jej uzycia do przenoszenia okien
1 ikon. W tym celu, podczas przemieszczania wskaznika myszy, nalezy przytrzymac wcisnigty jego
lewy przycisk. W programie Blink Mouse dostep do tej funkcji uzyskuje sie¢ w zaktadce Myszka
okna opcji, pod nazwa Przytrzymywanie LPM znajdujaca si¢ w grupie Funkcje (zob. Rysunek 9).
Okno opcji mozna otworzy¢ wybierajac pozycje Opcje w menu znajdujacym si¢ w oknie gtéwnym
aplikacji Blink Mouse.

Przy wiaczonej opcji Przytrzymywanie LPM, ikona reprezentujaca akcje przytrzymywania
prawego przycisku myszy (zob. Tabela 1) bedzie si¢ pojawiata w sekwencji akcji udostepnianych
po zamknigciu oczu trwajacym dhluzej niz maksymalny czas zamknigcia oczu (domySlnie 1,5 s.),
podobnie jak akcja powigzana z prawym przyciskiem myszy (zob. punkt Wcisniecie prawego
przycisku myszy). Zamierzone mrugni¢cie w czasie, gdy ikona ta jest wySwietlana na ekranie
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spowoduje dziatanie takie jakie powoduje przytrzymywanie wecisnigtego lewego przycisku
fizycznej myszy komputerowej. Aby zwolni¢ ten przycisk, nalezy ponownie wykona¢ zamierzone
mrugnigcie w czasie, gdy wyswietlona jest ikona akcji powigzanej z przenoszeniem obiektow.
Ikona ta jest automatycznie wyswietlana w sekwencji, jesli lewy przycisk myszy pozostaje
wcisnigty.

4.7. Zaawansowana obstuga

Oprocz dotychczas przedstawionych mozliwosci aplikacji Blink Mouse, dostepne sg funkcje
usprawniajac korzystanie z tej aplikacji. Wsrdd nich istotng role odgrywa mozliwos¢ zwigkszenia
szybkosci z jaka przemieszcza si¢ kursor myszy bez konieczno$ci ustawiania predkosci w Opcjach
programu (zob. punkt Ustawienia). Z mozliwosci tej moga korzystac takze bardziej zaawansowani
uzytkownicy, dla ktorych maksymalna do ustawienia w Opcjach predkos¢ jest niewystarczajaca.

W celu przyspieszenia ruchu kursora myszy nalezy upewni¢ si¢, ze funkcjonalnos$¢ ta jest
wlaczona, tzn. czy zaznaczona jest opcja Przyspieszanie ruchu kursora w zakladce Myszka okna
opcji programu (zob. Rysunek 9).

W trakcie ruchu wskaznika myszy mozna wowczas wykonaé kilkakrotne zamierzone
mrugnigcia, kazde nastepne w odstepie czasu nie wigkszym niz maksymalny czas zamknigcia oczu
dla zamierzonego mrugni¢cia. Powoduje to przyspieszenie rowne ilosci mrugni¢¢. Aby zatrzymaé
kursor nalezy najpierw wykona¢ pojedyncze zamierzone mrugni¢cie, ktore spowoduje zwolnienie
szybko$ci przesuwania si¢ kursora do pierwotnej. Dopiero ponowne zamierzone mrugnigcie
zatrzyma kursor.

UWAGA:

Przy korzystaniu z opcji zwigkszania szybkosci przemieszczania si¢ kursora myszy zaleca si¢
wydtuzy¢ maksymalny czas zamknig¢cia oczu dla zamierzonego mrugni¢cia do 2 s.

4.8. Ustawienia

Najistotniejsze funkcje programu Blink Mouse znajduja si¢ w oknie glownym programu,
pojawiajacym si¢ zaraz po jego uruchomieniu, i ewentualnym wskazaniu kamery, z jakiej korzystac
bedzie uzytkownik podczas pracy z programem. Okno to, wraz z oznaczeniem waznych dla
uzytkownika elementow, pokazano na Rysunku 10.

Uruchomienie myszki odbywa si¢ po wcisnigciu przycisku Utworz wzorce, oznaczonego na
Rysunku 10 liczba 1, o ile na obrazie widocznym w oknie podgladu obrazu rejestrowanego przez
kamere, o nazwie Podglgdu kamery, udato si¢ odnalez¢ oczy uzytkownika. W celu poprawnego
odnalezienia oczu nalezy ustawi¢ kamer tak, by twarz byla w cato$ci widoczna na obrazie. Wazne
jest takze dobre jej o$wietlenie.

«: Blink Mouse - E'

p_E Opcje g Pomoc

ZE Podglad obrazu
l Aldywnosc: Brak

Rysunek 10. Dostep do opcji
aplikacji Blink Mouse

Okienko wyboru Podglgd obrazu, oznaczone na Rysunku 10 liczbg 2, umozliwia wytaczenie
i ponowne wlaczenie okna zpodgladem obrazu. Bardziej zaawansowany uzytkownik moze
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zrezygnowac z korzystania z podgladu, dzigki czemu wigksza cze$¢ ekranu bedzie do dyspozycji
uzytkownika.

Ustawienia pozwalajace dostosowac aplikacje Blink Mouse do indywidualnych potrzeb
1 mozliwosci uzytkownika zostaty zamieszczone w Opcjach programu, dostgpnych z pozycji menu
zawartego w oknie gtownym aplikacji. Fragment okna wskazujacy miejsce dostgpu do opcji na
Rysunku 10 oznaczono liczbg 3. Okno pojawiajace si¢ po wybraniu tej pozycji menu pokazano na
Rysunku 11. Parametry tam zawarte zostaly podzielone na kategorie ujete w zaktadkach Ogolne,
Myszka, Mrugniegcia, Kamera, Dzwigki.

Opgje n

Ogdine | Myszka | Mrugniecia | Kamera | Déwigki

dezyk
Pualski (PL) W

i

Rysunek 11. Okno opcji aplikacji Blink
Mouse

ZAKt ADKA OGOLNE
W zaktadce Ogolne mozna zmieni€ jezyk. Aktualnie dostgpne sg jezyk polski 1 angielski.

ZAKLADKA MYSZKA

Parametry znajdujace si¢ w zakladce Myszka, pokazane na Rysunku 9, sa zwigzane
z funkcjonalno$ciag odpowiadajaca dziataniom fizycznej myszki komputerowej. W grupie Szybkosé
mozna ustawi¢ szybko$¢ poruszania si¢ kursora myszy (pasek Szybkosc), czas, co jaki aktywowane
sa kolejne akcje myszy (pasek Czas podswietlenia przycisku) oraz czuto$¢ na mrugniecia
uzytkownika (pasek Czufosé).

Szybko$¢ przemieszczania si¢ wskaznika myszy po wskazaniu kierunku mozna regulowaé za
pomoca suwaka o nazwie Szybkos¢. Im blizej prawej strony paska znajduje si¢ suwak, tym szybciej
bedzie poruszat si¢ kursor myszy.

Domyslny czas przetaczania pomigdzy kolejnymi akcjami z sekwencji (Czas podswietlenia)
wynosi 2 s. Czas ten jest odpowiedni dla wigkszosci poczatkowych uzytkownikow, jednakze w
niektorych sytuacjach moze si¢ okaza¢ korzystniejsze jego wydluzenie badz skrécenie. Mozna to
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zrobi¢ korzystajac z suwaka. Przemieszczenie go w prawo wydluza ten czas, a w lewo — skraca.
Warto tu wspomnie¢, ze kolejny element tej sekwencji mozna wywota¢ takze wykonujac
mrugnigcie trwajace krdcej niz minimalny czas zamknigcia oczu dla zamierzonego mrugnigcia
(zob. opis zaktadki Mrugniecia). Domyslnie jest to 0,5 s.

Suwak znajdujacy sie¢ w pasku Czutos¢ pozwala regulowac reakcje na mrugniecia uzytkownika.
Optymalna warto$¢ czutosci powinna zosta¢ dobrana do aktualnych warunkow dziatania aplikacji
Blink Mouse. Jest ona uzalezniona gléwnie od warunkéw oswietleniowych, ale takze od jakosci
obrazu wynikajacej z uzycia takiej a nie innej kamery. Ogdlna reguta dla regulacji czulosci jest
nastepujaca: im gorsze sg oswietlenie i jako$¢ obrazu, tym wyzsza powinna by¢ czutos¢.

W grupie Funkcje zakladki Myszka znajduja si¢ okienka wyboru skojarzone z rzadziej
uzywanymi funkcjami myszy, jakimi sa:

* korzystanie z mozliwosci przytrzymywania lewego przycisku myszy podczas
przemieszczania si¢ kursora (co pozwala m. in. na przesuwanie obiektow i zaznaczanie
tekstu w edytorach tekstu),

* wciSniecie prawego przycisku myszy (wykorzystywane do wysSwietlenia menu
kontekstowego skojarzonego z obiektem wskazanym przez kursor myszy),

oraz ze zwigkszeniem predkosci przemieszczania wskaznika myszy przy chegci przesunigcia go w
bardziej odlegle miejsca ekranu.

Zaznaczenie okienka odpowiadajacego powyzszym funkcjom powoduje ich wilaczenie.
Przytrzymywaniu lewego przycisku przycisku myszy odpowiada ikonka akcji przedstawiajaca
myszke z lewym przyciskiem myszy oznaczonym tzw. ptaszkiem z podkresleniem (Rysunek 11a,
natomiast prawy przycisk myszy symbolizuje ikonka myszki, na ktorej zaznaczono ten przycisk

(Rysunek 11b).
(a)

(b)

Rysunek 12. Ikonki aplikacji Blink Mouse symbolizujgce:
a) wcisniety lewy przycisk myszy, b) prawy przycisk myszy

Ikonki te, o ile okienka wyboru w opcjach programy odpowiadajace skojarzonym z nimi akcjom
sg zaznaczone, pojawig si¢ w sekwencji akcji myszki po zamierzonym mrugni¢ciu trwajacym
dluzej niz maksymalny czas zamkni¢cia oczu dla takiego mrugnigcia, podczas aktywnosci akcji
klikania, czyli wtedy, gdy na ekranie wyswietlona jest ikonka powigzana z akcja klikania (zob.
Tabela 1). Wigcej informacji i korzystaniu z powyzszych funkcji zamieszczono w punktach
Przytrzymanie lewego przycisku myszy 1 Wcisnigcie prawego przycisku myszy.

Przy wlaczonej opcji Przyspieszanie ruchu kursora mozliwe jest zwielokrotnianie predkosci
z jakg przemieszcza si¢ wskaznik myszy jedynie z uzyciem zamierzonych mrugnig¢. W celu
zwigkszenia predkosci kursora nalezy wykona¢ tyle mrugni¢¢ ile razy ma by¢ zwigkszona
predkos¢. Wazne jest, by odstepy pomiedzy tymi mrugnigciami nie byty dluzsze niz maksymalny
czas trwania zamierzonego mrugni¢cia. Czas ten jest okreslony w zakladce Mrugniecia.
Zatrzymanie ruchu kursora odbywa si¢ wtedy w dwoch etapach. Najpierw nalezy wroci¢ do
pierwotnej predkosci (wykonujac zamierzone mrugniecie). Dopiero ponowne zamierzone
mrugnigcie zatrzymuje kursor, co z kolei powoduje udostgpnienie kolejnej akcji z sekwencji.

Ostatnim parametrem mozliwym do ustawienia w zakladce Myszka jest ilo§¢ kierunkow,
w jakich mozliwe jest przemieszczanie kursora myszy za pomocg aplikacji Blink Mouse. W grupie
llos¢  kierunkow zamieszczono dwa przyciski, z ktorych wilaczony moze by¢ tylko jeden.
Zaznaczenie pierwszego z nich (4 kierunki podstawowe) spowoduje, ze kursor myszy bedzie mozna
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przemieszcza¢ w kierunku na lewo, na prawo, do goéry i w dot Jest to opcja domyslna,
przeznaczona dla poczatkujacych uzytkownikow, ktorzy nie nabyli jeszcze wprawy w sprawnym
przechodzeniu do kolejnych akcji myszy z uzyciem krotkich mrugnigé (zob. punkt Przesuwanie
wskaznika myszy), lub tez nie s3 w stanie sprawnie mruga¢ oczami.

Wybranie opcji 8 kierunkow 4 podstawowe + 4 skosne umozliwia przesuwanie kursora takze w
kierunkach posrednich. Woéwcezas w sekwencji akcji myszy, pomiedzy ikonami 4 kierunkow
podstawowych, wyswietlane beda takze ikony dla kierunkow skosnych (zob. Tabela 1).

ZAKLtADKA MRUGNIECIA

W zaktadce Mrugniecia znajduja si¢ parametry zwigzane z mrugni¢ciami wykorzystywanymi
do obstugi aplikacji Blink Mouse. Wyglad tej zaktadki przedstawiono na Rysunku 13.

Opcje ﬂ

Ogdine | Myszka | Mnugnigcia | Kamera | Déwicki

Dtugosé intencionalnego mugniecia

Minimalna [ms.]: 500 =

Maksymalna [ms.] 2500 =

-

e

Rysunek 13. Zaktadka Mrugniecia okna
opcji aplikacji Blink Mouse

Mozna tu ustawi¢ zakres czasu dla mrugni¢é¢, ktore beda interpretowane przez program jako
zamierzone. Minimalny czas zamkni¢cia oczu dla takiego mrugnigcia mozna ustawi¢ w okienku
Minimalna [ms.], a maksymalny w okienku Maksymalna [ms.] Czas podawany jest tu
w milisekundach.

ZAKEADKA KAMERA

W zakladce Kamera zawarto parametry zwigzane z kamera wykorzystywana podczas pracy z
aplikacjg. Pierwsza z zamieszczonych tu opcji — Obrot obrazu (oczy poziomo) — umozliwia
korzystanie z aplikacji osobom niepetnosprawnym, ktére maja trudno$ci w przyjeciu pozycji
typowej do pracy z komputerem, wskutek czego nie moga ustawi¢ samodzielnie gtowy tak, by na
obrazie byta ona widoczna w postaci takiej, w jakiej znajduje si¢ twarz zdrowej osoby podczas
pracy z komputerem, tzn. na wprost kamery 1 skierowana tak, by oczy znajdowaty si¢ na linii
poziomej. Po zaznaczeniu opcji i zamknieciu okna Opcje na ekranie wy$wietlony zostanie podglad
obrazu otrzymywanego z kamery. Po ustawieniu kamery w pozycji takiej, by twarz uzytkownika
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widoczny na obrazie zajmowata jak najwigkszy obszar obrazu, bgdac jednocze$nie catkowicie w
nim zawarta i ustawiona mozliwie jak najbardziej na wprost kamery, nalezy wskaza¢ zewnetrzne
kaciki oczu, zaczynajac od oka znajdujacego si¢ blizej lewej krawedzi (klikng¢ w punktach
odpowiadajacych kacikom oczu). Spowoduje to dostosowanie obrazu do potrzeb aplikacji Blink
Mouse i uruchomienie wyswietlania kolejnych akcji myszy.

Opgje
Ogélne | Myszka | Mugniecia | Kamera | Dawieki

[] Obrét obrazu (oczy pozioma)
[ ] Rozdzielczoss 320240

i

Rysunek 14. Zaktadka Kamera okna opcji
aplikacji Blink Mouse

Druga opcja (Rozdzielczos¢ 320x240) przeznaczona jest dla starszych i mniej wydajnych
komputeréw, do ktorych podlaczono kamere wysokiej rozdzielczosci. Wiaczenie tej opcji
umozliwia prace¢ z aplikacja Blink Mouse na takich komputerach.

ZAKEADKA DZWIEKI

Aplikacja Blink Mouse zostata wyposazona w utatwienia pozwalajace na jej obstluge dzieciom
oraz osobom mniej sprawnym w obstudze komputera. Ulatwienia te polegaja na generowaniu
podpowiedzi dzwigkowych, informujacych uzytkownika o aktualnie wykonanych dziataniach
zwigzanych z myszkg. Parametry zwigzane z dzwigkami zamieszczone sa w zaktadce Dzwigki,
pokazanej na Rysunku 15. Znajduja si¢ tu trzy opcje pozwalajace na wilaczenie/wytaczenie roznych
podpowiedzi dzwickowych:
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Opcje
Ogélne | Myszka | Mugniecia | Kamera | Diwighi

Sygnalizuj klikniecia
Sygnalizuj zamkniecie/otwarcie oczu

Sygnalizuj uphynigcie minimalnego
czasu zamkniecia oczu

i

Rysunek 15. Zaktadka Dzwigki okna Opcji
aplikacji Blink Mouse

*  Sygnalizuj klikniecia — zaznaczenie tej opcji powoduje generowanie dzwigkow
sygnalizujacych kliknigcia, przy czym dzwigki te sg zréznicowane dla réznych rodzajow
klikni¢¢ (inny dla wcisnigcia lewego przycisku myszy, inny dla podwojnego kliknigcia 1
inny dla poinformowania o przytrzymaniu lewego przycisku myszy i jego puszczeniu),

*  Sygnalizuj zamkniecie/otwarcie oczu — wlaczenie tej opcji powoduje odtworzenie
charakterystycznych dzwigkéw w momencie zamkni¢cia i otwarcia oczu,

*  Sygnalizuj uplynigcie minimalnego czasu zamknigecia oczu — opcja ta jest pomocna dla 0s6b
rozpoczynajacych prace z aplikacjg Blink Mouse 1 dla dzieci, ktére nie potrafia oszacowaé
czasu, przez jaki nalezy przytrzymaé zamknigte oczy podczas wykonywania zamierzonych
mrugni¢¢; przy wiaczonej opcji, po uptywie minimalnego czasu od chwili zamknigcia oczu,
koniecznego do zinterpretowania mrugnigcia jako zamierzone generowany jest specyficzny
sygnat dzwickowy, ktory sygnalizuje, ze otwarcie oczu w chwili jego ustyszenia spowoduje
zinterpretowanie mrugni¢cia jako zamierzone.
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